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I ZASADY REZERWACJT: | L

‘Osoba dokonujgca rezerwacji zobow:Laczana jest do zapoznania sie z ninie Jszym regulamlnem

o . | Regulamin pokb jﬁ:ﬂza‘gahaek

.Zgaszona gwiazda COPu, Okupacja" S o

w Muzeum Centralnego Okregu Przemystowego w Stalowej Woll

| \ | )
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. oraz przekazania jego tresSci pozostatym uczestnikom gry.

Rezerwacji nalezy dokonaé minimum 3 dni przed terminem przystqplenla do gry pod numerem
telefonu 15 823 50 37 (w godzinach pracy Muzeum COP).

Podczas dokonywania rezerwacji naleZy podac¢ nastepujgce informacje: liczbe uczestnikow
oraz ich wiek, date i godzine wejScia do pokoju zagadek i numer telefonu niezbedny do
potwierdzenia rezerwacii.

Rezerwacje moZna odwotaé telefonicznie,

IT ZADADY GRY:

1.” Gra odbywa sie w pokoju w Muzeum Centralnego Okregu Przemystowego w Stalowej Woli,
~ ul. Hutnicza 17,

\
Pokdi j zagadek udostepniany jest uczestnikom odptatnie zgodnie z aktualnym cennikiem

~ zamieszczonym na stronie www.muzeumcop.pl
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4, Uczestnl\c:y w kazdej ,cherll mogg przerwad zabawe, zgtaszajgc ten fakt prowadzgcemu gre.

Gra przeznaczona jest dla 2-4 uczestnikow, Sugerowany minimalny wiek to 14 lat, \
' Gra trwa 60 minut i nie ma mozliwosdci jej przedtuzZenia. Nalezy jednak przybyc¢ na mie JSC‘

15 minut przed rozpoczeciem gry w celu zapoznania sie z zasadami gry.
SpoéZznienie wieksze niz 15 minut oznacza rezygnacje z udziatu w grze, |
W pokoju zagadek zabronione jest filmowanie, robienie zdjeé oraz uzywanie telefonow

komérkowych. Uczestnicy zobowigzuijg sie do pozostawienia telefondw i innych sprzetdw oraz

,rzeczy osobistych w zamykanych szafkach. Na czas gry uczestnikom udostepnione zostajg za
‘mykane szafki, w ktérych mogg zostawié¢ swoje rzeczy osobiste, w tym telefony i sprzet elek-
" troniczny. Szafki zamykane sg na klucz, ktéry uczestnik zabiera ze sobg do pokoju zagadek.
. Po zakoriczeniu gry, przed opuszczeniem lokalu, uczestnicy zobowigzani sg do opréznienia

szafek oraz do zwrotu kluczy do szafek pracownikom Muzeum COP.
W /grze nie mogg braé udziatu osoby nietrzeZwe ani pod wptywem srodkow odurzajgcych.

. Pracownicy Muzeum COP majg prawo nie zgodzié sie na przyjecie grupy, jesli ktorykolwiek

z uczestnikow nie zastosowat sie do tej zasady.

Uczestnicy gry ponoszg odpowiedzialnosé za ewentualne szkody wyrzgdzone w pokoju zagadek
i zobowigzani sg do pokrycia kosztéw naprawy zgodnie z wyceng organizatora.

Gra polega na rozwigzywaniu zagadek i tamigtowek.

- Pokdj zagadek nie jest zamykany na czas gry. W kazdej chwili moZna z niego wyjs¢é uzywjac
klamki,
- Gra jest monitorowana. Uczestnicy mogg otrzymac¢ wskazéwki (podpowiedzi) na swojg wyrazng
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prosbe,
Pracownlk moze przerwac gre jesli uczestnicy bedg zachowywac si¢ w sposéb nieodpowiedni
i naruszaé regulamln W takim wypadku uczestnikom gry nie przystuguje zwrot plenlegdzyr-



